
BOB MORAN E 

-SCIENCE FfCTtON- 


BOB MORANE ENRN SUR MICRO ! 


Ce fabufeux h&ros des temps modemes, de ^imagination 
du romancierHenri Vernes, se voit entin adapts sur micro-ordinateur. 
Apr&s avoir connu plus de 50 miff tons de iecteurs £ travers ses 
aventures d6crites en romans, bandes dessindes, et des minions 
d’autres par teuiileton t6f&vis6 de f’ORTF et des cassettes & 6couter, 
BOB MORANE se retrottve dans une nouvetle dimension : LE LOG1- 
CIEL 


Pourrendre {'extraordinaire richesse du personnage etde ses 
aventures, un seui fogicief n'aurait pas suffit. Aussf, fnfogrames a-t- 
eife tanc£ fa coiiection BOB MORANE dont fes trots premiers themes 
sont: BOB MORANE SCIENCE FICTION. BOB MORANE dans la 
JUNGLE et BOB MORANE CHEVALERIE. 

Dans chaquebofte de fa coiiection BOB MORANE vous devez 
trouverun jeu d'arcade/aventure etun magazine format tivre de pocfte 
de 320 pages: 128 pages de BD en coufeur. un roman condense un 
guide, et une histoire dont vous 6tes ie ftdros. 
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BOB MOBANE-Science fiction- 


BOB MORANE-Science tiction- 


BOB MORANE SCI ENCE FICTION est un jeu d'arcade/aven- 
ture ou vous repr£sentez ie h£ros en mission sur une base de 1’espace 
intersid£ral. Cette base est en fait une sorte de prison qut retient en 
otage votre meilleur ami : Bill Ballantine, Celui-ci a 4t§ enlev£ par 
r o m b re Ja u n e et vot re b ut est d e le d y I i v re r en d£ tru isant les soldats^ 
robots, les monstres, les rypliquantset les apparitions abstraites que 
votre ennemi detoujours Iciche k vos trousses, 

Heureusement vous n'Gtes pas lout k fait d6muni puisque le 
colonel Graigfidela PatrouilleduTemps vous adot£d'un pistolet laser 
auto-ynergytiquequi vous permetdetirersans vous pr^oocuper des 
munitions. D'autre part, vous disposez d'un bouclier magn6tique qui 
vous protege des tirs ennemis. 

Malgr£ ceia, nous ne vous cachons pas que vos chances de 
r£ussir sont proches de 0%. Mais vous, Bob Morane, vous §tes 
I homme des d£fis impossibles... Alors, k vous de faire mentir cette 
probability ! 


CONFIGURATION 

BOB MORANE fonctionne avec les micro-ordinateurs ; 

- Thomson M06 version cassette,manette conseiliye, TOB. 
T09+. version disquette, manette obligatoire. 

- Amstrad CPC 464,664,6128. version cassette et disquette. 
manette conseiliye. 

- Atari ST. munis d'un £cran couleur, souris conserve. 


CHARGEMENT ET WISE EN MARCHE . 

Assurez-vous que tous ies yiyments sont connects et mis 
sous tension. 

THOMSON version cassette : 

- Insyrez la cassette BOB MORANE dans le lecteur. 

- enfoncez la touche LECTURE, 

” page en~t§te du M06 s6lectionnez )e Basic 1.0. 

- tapez LOADM 

- appuyez sur la touche ENTREE. 


THOMSON version disquette : 

- Insyrez la disquette BOB MORANE dans le lecteur. 

- pageen-t&te de votre appareil, s6lectionnez lechargement 
automatique k partir du Basic 1.0 (carr6 k droitej. 

AMSTRAD CPC version cassette : 

- Insyrez la cassette BOB MORANE dans le lecteur. 

- pour 664,6128 et464 muni d'un lecteur dedisquettes, tapez 
ITAPE ( pour obtenir I, appuyez simultanyment sur les 
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez uTAPE. 

- puis CTRL et ENTER (petite touche du pav£ numyrique), 

AMSTRAD version disquette : 

- Insyrez la disquette BOB MORANE dans le lecteur, 

- tapez ICPM (pour obtenir I, appuyez simultanyment sur les 
touches SHIFT et @) ou sur Clavier AZERTY, tapez uCPM. 

ATARI 520 ET 1040 ST: 

- Insyrez la disquette BOB MORANE dans le lecteur, 

- mettez I'unity centrale sous tension. 

- cliquez deux fois sur I'icbne A. 

- cliquez deux fois sur I'icOne TATOU.PRG. 

LE PRINCIPE 

Vousdevez supprimertous vos ennemis envoyys par rombre 
Jaune pour vous d£truire. 

C'est le viseur de votre pistolet laser que vous voyez sur 
t*ycran. Ce viseur est tr£s perfectionny puisqu'il vous indique la 
direction de rennemi. De plus, il 6met un signal sonore qui devient plus 
aigu iorsque rennemi est pr£t k tirer 

COMMANDES 

Avec fa manette: 

Pour dinger le viseur d£placez le manche de la manette dans 
la direction vouiue. 
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BOB MORANE-Science fiction 


Pour tirer, appuyez sur le bouton ACTION de la manette. 
Pourvous prot^geravec le bouclier magn&tfque, appuyez sur 
n'importe quelle touche du clavier. 

Avec ia souris: 

Pour diriger le viseur dSplacez la souris dans la direction 

voulue. 

Pour tirer, appuyez sur le bouton de gauche de la souris, 
Pour vous protGger avec te bouclier magn§tique, appuyez sur 
le bouton de droite de la souris. 

Au clavier: 

Pour diriger le viseur. utilisez les touches de d^placement du 

curseur. 

Pour tirer appuyez sur la barre d'espacement. 

Pour vous protGger avec le bouclier magn&ique, appuyez sur 
la touche ESC. 

ATTENTION : le bouclier magn&tique se d^charge petit k 
petit, il vaut mieiix I'utiliser avec parcimonie. 

Vousd^couvrirezvitequerOmbreJaunevousaattir^dans un 
pi£ge.. It vous faudra beaucoup d'adresse pour rester en vie... 


B OB MQRANE -Science fiction- est une realisation INFOGRAMES 

Auteur original : Hemi VERNE5 
FROG RAM MATION : Wiifiam HENNEBOlS, Bichard BOTTET, 
Yves UAMOUREUX. 

OBAPHISMFS : Dominique GIROU 
MUSIQUE : Charles CALLET 


CONDITIONS DE GARANTIE 

fNFQGRAME-S garantil tous ses produits pendant une dur^e ct'un an &p>artJrde la 
dale d'achal. contra tout vice de fabrication. En cis de retour, lea cassettes ou dlsquettes 
defettueuses setont echangees spnes verification. 

Pour echanger un logicrel defettueux. veulllez VOUS adresser A votre revendeur 
INFOGRAMES et lui remettre la cassette ou la disquette dans son emballacje d'origine. 

Vous pouvez aussi ethanger directement votre produrt en vous adressant A : 

INFOGRAMES 79 rue Hippolyte Kahn - 69100 V1LLEIJR0ANNE 

II ne sera fait aucun echange de cassette ou disquette ayant d&terior^e 
volontairement ou involontairprnent par I'utilisateur (tentative de duplication, exposition au 
soleil. a des rayons magnetiqnes. chutes, etc...) 
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